Imagine CupX

REGULAMIN KONKURSU IMAGINE CUP 2018 - Edycja
lokalna

§ 1. Konkurs

Konkurs Imagine Cup 2018 (zwany dalej ,Konkursem"), o ktérym mowa w niniejszym regulaminie
(zwanym dalej ,Regulaminem”) jest skierowany do o0séb fizycznych. Imagine Cup jest
najwiekszym na Swiecie technologicznym konkursem dla studentow.

§ 2. Organizator Konkursu

Organizatorem lokalnej edycji Konkursu jest Microsoft Sp. z o.0. z siedziba w Warszawie, Al.
Jerozolimskie 195a; 02-222 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla m.st. Warszawa, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS 0000056838 (,Organizator”).

§ 3. Czas Trwania Konkursu

Konkurs rozpoczyna sie w dniu 27 pazdziernika 2017 r. i konczy sie 31 maja 2018 r., przy czym
rejestracja w Konkursie trwa do dnia 11 lutego 2018 r. do godziny 23:59.

§ 4. Wglad w Regulamin Konkursu

Tres¢ niniejszego Regulaminu jest udostepniona na stronie internetowej pod adresem
www.imaginecup.pl

§ 5. Warunki uczestnictwa w Konkursie

1. Uczestnikiem Konkursu (zwanym dalej ,Uczestnikiem”) moze by¢ kazda osoba fizyczna,
ktora tgcznie spetnia nastepujace warunki:

» ukonczyta 16 rok zycia;
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» posiada/posiadata status ucznia lub studenta (w rozumieniu ustawy — prawo o
szkolnictwie wyzszym) chociaz przez chwile w okresie miedzy 27 lutego 2017 r. a 31
maja 2018 r.

2. Do udziatu w kategorii Smart City status studenta nie jest wymagany. Przyjmujemy
zgtoszenia od startupdw juz dziatajacych na rynku.

3. Z udziatu w Konkursie sg wykluczeni:
- pracownicy Organizatora w tym pracownicy tymczasowi lub zleceniobiorcy Organizatora
oraz innych podmiotow wspdtpracujacych z Organizatorem przy organizacji niniejszego
Konkursu, jak rowniez osoby im bliskie. Za osoby bliskie uwaza sie matzonka, rodzenstwo,
powinowatych do drugiego stopnia, wstepnych, zstepnych i ich matzonkéw, osoby
pozostajgce w stosunku przysposobienia oraz osoby pozostajagce we wspolnym pozyciu.

4. Uczestnicy biorg udziat w Konkursie w druzynach sktadajacych sie z od 1 do 3 Uczestnikow.
Wszyscy cztonkowie druzyny (tj. Uczestnicy) musza spetniac kryteria podane w pkt.1 powyzej.

§ 6. Zgtoszenia konkursowe

1. Aby zgtosi¢ sie do udziatu w Konkursie nalezy tacznie spetni¢ nastepujace warunki:

= Zarejestrowac sie na nastepujacej stronie internetowej:
https://imagine.microsoft.com/en-us/compete/0?skillLevel=0

= Do dnia 11 lutego 2018 r. do godziny 23:59 wypetni¢ formularz na stronie
https://aka.ms/ic2018-zgloszenie , zawierajacy:

a) Link do filmu zgtoszeniowego, na ktérym druzyna opowiada o swoim
projekcie konkursowym

Film zgtoszeniowy musi spetnia¢ nastepujace wymagania:

e Film nie moze by¢ dtuzszy niz 3 minuty

¢ Film musi by¢ nagrany w jezyku angielskim!
b) Zgtoszenie — wypetniony formularz ze zgtoszeniem

= Wypelniony formularz prosimy przesta¢ pod adres icpoland@microsoft.com

2. Dnia 19 lutego 2018 r., zostanie wytonionych 90 druzyn, ktore zostaty zakwalifikowane do
[l etapu Konkursu. Wybrane druzyny zostang powiadomione droga mailowa na adres
mailowy podany w formularzu zgtoszeniowym o zakwalifikowaniu sie do. Druzyny TOP90
zostang wytonione zgodnie z § 8 ust. 2 Regulaminu oraz przy zastosowaniu kryteriow
okreslonych w § 7 Regulaminu

3. TOP 90 druzyn automatycznie zostang zakwalifikowane do programu mentoringowego
Imagine Cup, ktory potrwa od 19 lutego 2018 roku do 18 marca 2018 r. W ramach tego
programu Uczestnicy wszystkich druzyn wezma udziat w szkoleniach technologocznych
oraz szkoleniach z podstaw biznesowych.
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4. Do dnia 18 marca 2018 r. do godziny 23:59 odbedzie sie ,Online Pitch Submission”.
Prosimy wypetnic¢ formularz na stronie https://aka.ms/ic2018-zgloszenie , zawierajacy:

a) Link do filmu zgtoszeniowego, na ktorym druzyna opowiada o swoim
projekcie konkursowym oraz postepach w realizacji projektu

konkursowego

Film zgtoszeniowy musi spetnia¢ nastepujace wymagania:

e Film nie moze by¢ diuzszy niz 3 minuty

¢ Film musi by¢ nagrany w jezyku angielskim!
b) Zgtoszenie — wypetniony formularz ze zgtoszeniem

Wypelniony formularz prosimy przesta¢ pod adres icpoland@microsoft.com

5. Warunkiem koniecznym do zakwalifikowania sie do Finatow Lokalnych konkursu Imagine
Cup jest wykorzystanie w projekcie konkursowym co najmniej jednej z ustug Microsoft
Azure.

§ 7. Kryteria Oceny

Kryteria oceny zgtoszonych filméw, o ktérych mowa w § 6 ust. 1 Regulaminu sa nastepujace:

Kryterium

» Czy projekt ma jasno zdecydowanego 15%
Pomyst odbiorce/grupe odbiorcow?

»=  (Czy projekt odpowiada na konkretna potrzebe,
problem i czy rozwiagzanie jest jasno wyjasnione?

= (Czy podstawowe funkcjonalnosci oraz cel
projektu sa zrozumiate?

Wptyw na rynek = Czy projekt jest nowa kategorig produktu lub 50%

ustugi?

*=  (Czy na rynku sg obecne podobne produktu lub
ustugi, czy projekt jasno i znaczaco okresla zakres
innowacyjnosci w stosunku do istniejgcych
produktow lub serwisow?

» Czy projekt jest innowacyjny w kontekscie
uzytkowania go przez grupe docelowg?

= (Czy projekt jest innowacyjny pod wzgledem
projektu technicznego i/lub graficznego?

Wykonanie .

Czy projekt jest fatwy w uzyciu? 20%
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Kryterium

Wartosc¢
oceny

Czy projekt jest wykonany na odpowiednio
wysokim poziomie?

Czy projekt spetnia postawione zatozenia i
obietnice?

Czy projekt efektywnie i wtasciwie wykorzystuje

gtowne funkcjonalnosci platformy, na ktéra zostat
przeznaczony?

Prawdopodobienstwo
sukcesu

Czy druzyna posiada realny plan na wprowadzenie 15%
projektu na rynek?

Czy druzyna przeprowadzita ankiety wsrod
potencjalnych uzytkownikow, testy na grupach
fokusowych, aktywny program dla beta-testerow,
opinie ekspertow, potencjalnych inwestorow?

Czy projekt ma realng szanse na sukces rynkowy
przy zatozeniach zaprezentowanych przez druzyne?

§ 8. Zasady konkursu / wytonienia zwyciezcow

1. Harmonogram Konkursu (edycja lokalna)

Plan

11 lutego 2018 r.

Kwalifikacje. Oddanie zgtoszen konkursowych

19 lutego 2018 r.

Wytonienie TOP 90 druzyn

19 lutego - 18 marca 2018 r. Business Acceleration Program




18 marca 2018 r.

Online Pitch Submission

29 marca 2018 r.

Wytonienie TOP 12 druzyn

29 marca - 10 kwietnia 2018 r.

Szkolenia z technik prezentacji

12 kwietnia 2018 r.

Finaty Krajowe — Gala Finatowa

2. TOP90 druzyn zostanie wytonionych przez komisje sedziowska sktadajaca sie z pracownikéw
Microsoft Sp. z 0.0. (,Komisja Sedziowska"), ktéra dokona oceny kazdego z projektow
konkursowych uwzgledniajac kryteria oceny okreslone w § 7 Regulaminu.

3. TOP90 druzyn zostanie wytonionych przez przedstawicieli firmy Microsoft oraz partneréow
Imagine Cup, ktérzy dokonajg oceny zgtoszonych projektéw uwzgledniajac kryteria oceny

okreslone w §7 Regulaminu.

4. Dnia 29 marca 2018 r. zostanie wytonionych dwanascie druzyn (tj. TOP12 druzyn), ktére
zmierzg sie w Finatach Krajowych. Wybrane druzyny zostang powiadomione o
zakwalifikowaniu sie do TOP12 podczas Online Pitch Submission.

5. TOP12 druzyn zostanie wytonionych przez komisje sedziowska sktadajaca sie z
przedstawicieli firm technologicznych oraz swiata biznesu, ktérzy dokona oceny kazdego z
projektow konkursowych uwzgledniajac kryteria oceny okreslone w § 7 Regulaminu.

6. Finaty Krajowe odbeda sie w dniu 12 kwietnia 2018 r. w Warszawie i beda wygladac

nastepujaco:

= Podczas Finatéw Krajowych (tj. 12 kwietnia 2018 r.) dziewie¢ wytonionych druzyn
zaprezentujg swoje projekty konkursowe na scenie przed publicznosciag i odpowiedza na
pytania VIP Jury sktadajace sie z przedstawicieli firmy Microsoft oraz przedstawicieli firm
partnerow Imagine Cup. Kazda druzyna bedzie miata do dyspozycji 25 minut: 5 minut na
przygotowani sie do prezentacji na scenie, 10 minut na prezentacje swojego projektu
konkursowego, 10 minut na pytania od VIP Jury. Prezentacje projektéw konkursowych
musza by¢ przygotowane i przedstawione w jezyku angielskim.

» Po prezentacjach projektow konkursowych przed publicznoscia, VIP Jury, w oparciu o
kryteria oceny okreslone w § 7 Regulaminu, przyzna |, Il oraz Ill miejsce.

» Jednoczes$nie VIP Jury wybierze jedna druzyne, ktéra otrzyma tytut Druzyny Narodowej i
bedzie reprezentowata Polske w Péifinatach Swiatowych, ktére odbeda sie w trybie on-

line w czerwcu 2018 r.

7. Zgtoszenie sie do Konkursu oznacza akceptacje postanowien niniejszego Regulaminu oraz
Oficjalnych Zasad Imagine Cup znajdujacych sie na stronie internetowej Imagine Cup.
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8. Organizator ma prawo wykluczy¢ Uczestnika z udziatu w Konkursie w przypadku naruszenia
przez niego postanowien niniejszego Regulaminu. O decyzji Organizatora Uczestnik zostanie
powiadomiony przez przestanie wiadomosci na adres e-mail podany w formularzu
rejestracyjnym.

§ 9. Nagrody

1. W Konkursie przyznane beda nagrody (dalej: ,Nagrody”), w sktad ktérych wchodza:
* Nagroda rzeczowa dla kazdego Uczestnika druzyny, ktéra zajeta | miejsce w Konkursie;
» Nagroda rzeczowa dla kazdego Uczestnika druzyny, ktéra zajeta Il miejsce w Konkursie;
* Nagroda rzeczowa dla kazdego Uczestnika druzyny, ktéra zajeta Il miejsce w Konkursie.

2. Dodatkowo kazdy z Uczestnikdw druzyny, ktora zostanie zakwalifikowana do udziatu w
Finatach Swiatowych otrzyma:

* nagrode rzeczowg w postaci biletow lotniczych w obie strony na finaty swiatowe
Konkursu w Seattle w USA o wartosci rynkowej (brutto) okoto 6.000,00 zt za 1 sztuke
biletu w obie strony

3. Dodatkowo, w przypadku Nagréd za zajecie I-ego, ll-ego i lll-ego miejsca oraz nagrody
rzeczowej w postaci biletow lotniczych, zostanie przyznana dodatkowa nagroda pieniezna w
wysokosci 11,11% wartosci rynkowej przyznanej Nagrody. (,Swiadczenie Dodatkowe”).
Swiadczenie Dodatkowe nie zostanie wydane Uczestnikom uprawnionym do Nagrody, a
Uczestnicy uprawnieni do Nagrody wyrazaja zgode na przeznaczenie Swiadczenia
Dodatkowego w catosci na zaptate zgodnie z obowiazujacymi przepisami naleznego
zryczattowanego podatku dochodowego od o0séb fizycznych od wygranych w Konkursie i
przelanie tej kwoty na rachunek odpowiedniego urzedu skarbowego w terminie
przewidzianym przepisami prawa.

4. Nagrod w Konkursie nie mozna wymieniac na ekwiwalent pieniezny lub na inne nagrody
rzeczowe. Kazdemu uprawnionemu do nagrody Uczestnikowi przystuguje prawo do wiecej
niz jednej Nagrody w czasie trwania Konkursu.

§ 10. Informacja o wynikach Konkursu

Druzyny, ktére zajma |, Il oraz Il miejsce (,Zwyciezcy") zostang poinformowane przez
Organizatora o przyznanych Nagrodach na gali finatowej Konkursu w dniu 12 kwietnia 2018 r. W
tym samym dniu nastapi rowniez przekazanie Nagrod Zwyciezcom.

§ 11. Reklamacja

Reklamacje zwigzane z przebiegiem lub wynikami Konkursu nalezy kierowaé drogg mailowa na
adres: icpoland@microsoft.com, w terminie do 31 kwietnia 2018 r. Reklamacja zostanie
rozpatrzona przez Organizatora w terminie 7 dni od jej otrzymania. W terminie 3 dni od
rozpatrzenia reklamacji Uczestnik Konkursu zostanie poinformowany o wynikach postepowania
reklamacyjnego droga elektroniczng na adres mailowy podany w formularzu zgtoszeniowym.
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§ 12. Zgoda na przesytanie informacji

Dla unikniecia watpliwosci, kazdy Uczestnik Konkursu potwierdza, ze wyraza zgode na przesytanie
mu za pomoca srodkow komunikacji elektronicznej na adres mailowy podany w formularzu
rejestracyjnym, w szczegolnosci poczty elektronicznej, informacji i korespondencji dotyczacej
Konkursu.

§ 13. Przetwarzanie danych osobowych

1. Organizator niniejszym informuje Uczestnika, ze jego dane osobowe podane w formularzu
rejestracyjnym sa przetwarzane przez Organizatora zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29
sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych w celach zwigzanych z przeprowadzaniem
Konkursu, w szczegdlnosci wytanianiem zwyciezcdw i przyznawaniem Nagréd, oraz obstugi
strony internetowej Konkursu. Organizator takze niniejszym informuje Uczestnika, ze dane
Uczestnika moga by¢ przekazywane osobom trzecim w celu dostarczenia Nagrod.

2. Uczestnik ma prawo dostepu do tresci swoich danych osobowych oraz ich poprawiania.
Podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne. Organizator jednoczesnie
informuje Uczestnika, ze podanie powyzszych danych osobowych jest niezbedne do wziecia
udziatu przez Uczestnika w Konkursie

§ 14. Prawa autorskie

1. Uczestnik moze przesta¢ prace ktéra sam wykonat, a jesli praca stanowi utwér (w rozumieniu
Ustawy o Prawie Autorskim i Prawach Pokrewnych, dalej ,Ustawa"”) — wytacznie utwér, do
ktérego przystuguja mu wszystkie prawa autorskie (,Praca Konkursowa"). Przestanie pracy
konkursowej przez Uczestnika stanowi potwierdzenie, ze uczestnik posiada wszelkie osobiste
i majatkowe prawa autorskie do pracy konkursowej. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za naruszenia praw autorskich, innych praw wiasnosci intelektualnej ani
dobr osobistych w zwigzku ze zgtoszeniem pracy konkursowej przez uczestnika, trescia takiej
pracy konkursowej, czy zgtoszenia.

2. Przestanie przez Uczestnika Pracy Konkursowej do Organizatora oznacza nieodptatne
udzielenie Microsoft i spotkom stowarzyszonym Microsoft, w tym Microsoft Sp. z 0.0. z
siedzibg w Warszawie, Al. Jerozolimskie 195 A, (,Korzystajacy"”), niewytacznej oraz
nieodptatnej licencji na czas nieokreslony na korzystanie z Pracy Konkursowej w catosci lub w
czesci na wszystkich polach eksploatacji znanych w chwili przestania Pracy Konkursowej
Organizatorowi, w tym wymienionych w art. 50 i art. 74 ust. 4 Ustawy, a w szczegdlnosci na
nastepujacych polach eksploatacji: (i) trwate lub czasowe zwielokrotnianie Pracy Konkursowe;j
w catosci lub w czesci jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie; (ii) rozpowszechnianie,
w tym uzyczenie lub najem Pracy Konkursowej lub jej egzemplarzy; (iii) publiczne
udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ dostep do niej w miejscu i czasie przez
niego wybranym, (iv) opublikowanie na wewnetrznych i ogélnodostepnych stronach
Microsoft i/lub Microsoft Sp. z 0.0.; (v) w postaci egzemplarzy rozpowszechnianych wsrdd
pracownikéw i klientow Microsoft i/lub Microsoft Sp. z 0.0.; (vi) w postaci egzemplarzy



rozpowszechnianych w trakcie wydarzen sponsorowanych i wspotsponsorowanych przez
Microsoft i/lub Microsoft Sp. z 0.0.; (vii) w postaci wyjatkoéw do wykorzystania w
przemdwieniach, slajdach, broszurach i innych materiatach marketingowych; oraz (viii) jako
punkt referencyjny podczas komunikacji z analitykami, prasag lub ogdtem spoteczenstwa.
Wspomniane prawa sg udzielane na mocy posiadanych przez uzytkownika lub bedacych pod
kontrolg Uczestnika stosownych praw wtasnosci intelektualne;.

3. Uczestnik udziela Korzystajacym zezwolenia na wykonywanie zaleznych praw autorskich do
opracowan Pracy Konkursowej, w rozumieniu art. 2 Ustawy.

4. Uczestnik oswiadcza, ze przestana przez niego Praca Konkursowa nie narusza praw
osobistych ani majatkowych osdb trzecich, w szczegdlnosci praw autorskich, praw
pokrewnych, wizerunku, innych débr osobistych ani ich intereséw chronionych przepisami
ustawy o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji, a Uczestnik nabyt najpdzniej z chwilg przestania
Pracy Konkursowej wszystkie prawa oséb trzecich konieczne do niezaktdconego korzystania
z Pracy Konkursowej przez Korzystajacych.

5. Ztytutu korzystania z Pracy Konkursowej Uczestnikowi nie przystuguje zadne wynagrodzenie.
Microsoft nie jest zobowigzany do publikowania ani korzystania z Prac Konkursowych.

6. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Zwyciezcy Konkursu (i wyboru w jego miejsce
nowego Zwyciezcy) w przypadku, gdy Zwyciezca naruszy postanowienia Regulaminu(np. nie
beda przystugiwaty mu prawa autorskie do Pracy Konkursowej). W takim przypadku, jesli fakt
naruszenia postanowien Regulaminu przez danego Zwyciezce ujawniony zostanie po
wreczeniu mu Nagrody, zobowigzany bedzie on do zwrotu na rzecz Organizatora
rownowartosci pienieznej wydanej Nagrody.

7. W celu uchylenia watpliwosci, Uczestnik nie przenosi na Organizatora autorskich praw
majatkowych do Pracy Konkursowej.

§ 15. Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, z
zastrzezeniem, ze zmiany nie moga pozbawi¢ Uczestnikdw ich praw nabytych na podstawie
Regulaminu. Ewentualne zmiany beda dokonywane w formie Anekséw do Regulaminu
oznaczonych kolejnym numerem oraz datg. Zmiany zostang podane do wiadomosci Uczestnikow
z 14-dniowym wyprzedzeniem. Regulamin w zmienionej formie obowigzuje od daty oznaczonej w
tresci oraz jego umieszczenia na stronie internetowej www.imaginecup.pl. O zakohczeniu lub
zmianie zasad Konkursu wszyscy Uczestnicy beda powiadomieni przez zmieszczenie odpowiedniej
informacji na oficjalnej stronie Konkursu: www.imaginecup.pl
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